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Una academia
para expertos
en eSports

S.Matatoros. Madrid

El negocio de los juegos electro-
nicos ha creado nuevas oportu-
nidades laborales y paises como
EEUU o Corea llevan afios for-
mando expertos para esta indus-
tria. Desde hace algunas sema-
nas, Espaifia también. e-Squad es
la primera escuela espafiola es-
pecializada en formacion de ju-
gadores profesionales de eS-
ports. Esta en Madrid, cuenta
con unas instalaciones de 1.700
metros cuadrados, varias aulas
de formacion y un estadio propio
en el que los alumnos compiten
cada fin de semana. La academia,
como explica su director, José
Ruiz, nace para “convertir juga-
dores amateurs o avanzados en
profesionales cualificados de los
eSports, capaces de competir en
las ligas oficiales de nuestro pais
y fuera de nuestras fronteras”.

El objetivo es que los alumnos
lleguen a ser expertos en depor-
tes electronicos a todos los nive-
les. Por eso, la formacion se cen-
tra en los perfiles deportivos y en
otros mas técnicos, relacionados
con el marketing y la comunica-
cion. “Es importante que la infor-
macion que se dé de los eSports
sea amplia, pero también senci-
lla”. Es decir, que los analistas y
comentaristas de las competicio-
nes sean capaces de retransmitir
las partidas en un lenguaje para
neofitos. Asi llegan a su publico
natural y a los que no estén fami-
liarizados con los juegos electro-
nicos. “Es la forma de hacerlo
mas cercano”, valora.

En laacademia también desta-
can el cardcter inclusivo de los
eSports, donde todos compiten
en igualdad de condiciones, algo
“que no tiene ninguin otro depor-
te”. Unaigualdad que se hace ex-
tensible a los perfiles que deman-
da el sector y para los que e-
Squad forma a sus alumnos.

Aulas de formacion de e-Squad.



